
附件 1                   114 學年度雙語夏令營學校編號: 91 

 

1 
 

臺北市 111 學年度松山區民生國民小學雙語夏令營活動簡章  

壹、活動概述 

一、依據：臺北市公立國民中小學雙語教育實施計畫。   

二、目的： 

（1） 培養學生語言自信及多元智能，發揮潛能及天賦。 

（2） 提供學生雙語學習之體驗情境，激發學生創造力與想像力，弭平

學習資源落差。 

（3） 提供學生多元學習及活動課程，豐富學生雙語學習機會。 

三、實施期間：111 年 7月11日1 星期三1 至111 年1 月 3日1 星期五1  

四、參加對象：111 學年度就讀本市之國小1-2年級學生，預計招收10 人。 

五、實施方式 

（1） 上課／報到地點：本校歡樂屋 

（2） 報名及錄取方式 

1. 1 11 學年度就讀本市之國中小學生，可跨校選課，每梯次至

少10 人。每人可報名之營隊數量原則上無限制，但若所選營

隊之報名人數大於錄取人數需抽籤時，至多始能參加 10場需

抽籤之營隊；毋需抽籤之營隊則不在此限。  

2. 學生依111 學年度就讀之年段，選擇相符應之課程。當年度

畢業之小1 學生，可選國小高年級或國中課程。 

3. 抽籤規則及候補方式 

 優先名額分配 

第一階段抽籤提供10名中低收入戶優先名額以及主辦學校

可佔總額1120優先名額。 

 抽籤方式 

1） 第一階段為多輪序電腦抽籤（參補充說明 11），第二

階段為加退選，如尚有餘額採先搶先贏制。  

2） 如符合中低收入戶資格學生報名人數逾10人，先就符

合資格者抽出10名，未錄取者依身分參與後續抽籤。  

3） 符合本校優先名額者，併未抽中之本校中低收入戶資

格學生，於第二輪抽籤。 

4） 跨校學生併前述未錄取學生，參加最終抽籤，未錄取
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者將取得候補輪序，視加退選狀況得進行遞補。  

 各類身分別學生不分階段報名，教育局統一電腦亂數抽籤。  

※補充說明 

1. 多輪序抽籤亦即報名者於該全市課程中，可不限衝堂、報名

課程數進行報名，抽籤時系統將自動依據熱門課程可錄取數、

衝堂情況進行錄取名單篩選。 

2. 第一階段名額報名額滿後，第二階段將無法執行報名，如課

程有人退選或未額滿方可報名（此部份採先搶先贏制。）  

3. 酷課雲系統僅會顯示報名者「可報名」之課程，「可報名之

課程」係依據學生於111 學年度就讀之年段判定。 

4. 自111.4 40 夏令營名單公告後至活動舉行前一週之期間，若有

正取生放棄之情況，由學校自行決定根據候補名單補足或自

行召募，以不浪費名額為原則。若正取生於活動舉行前一週

或活動中放棄，仍需給付應繳之費用（材料費）。  

（3） 報名及錄取時程：營隊一律由酷課雲登入報名。  

1. 第一階段報名：111.年1 月110日1 一1 上午1 時至111.年1 月11 日

1 五1 中午110時結束。同日下午1.時公告抽籤結果。 

2. 第二階段報名（加退選，按備取序號無抽籤，採先搶先贏

制。）：111.年1 月10 日1 一1 上午1 時至111.年1 月100日1 三1 下午

1 時結束。1 月100日（四）中午110時公告名單。 

3. 1 11.年1 月10 日1 四1 全市公告夏令營名單。  

六、 參加費用：由教育局補助各校雙語經費項下支應，不收取報名費。

請珍惜資源。錄取名額勿於活動日前隨意放棄，導致資源浪費。  
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貳、雙語夏令營課程說明 

一、 營隊名稱：彩虹躍動藝術夏令營 

二、 營隊理念 

「彩虹躍動藝術夏令營」結合視覺藝術、音樂及民俗活動等多

元課程，讓學生透過雙語情境的學習，增加語言應用的動機，並從

課程中體驗手作樂趣，感受音樂、律動、以及民俗技藝帶給我們的

無限魔力，從多元活動中啟發想像，自信探索！  

三、 營隊介紹（10  字內） 

本營隊為期三天，融合視覺藝術、設計思考、音樂活動以及民

俗扯鈴入門。課程從動態入門扯鈴活動開始，立即感受過招的成就

感；其次，透過小小設計師的觀察與設計活動，培養學生觀察力、

想像力及創造力；最後，透過時靜時動的音樂課程，一起感受音樂

的樂趣。整體課程強調做中學，動靜兼容，並加入語言元素，歡迎

喜歡動手做、愛音樂也愛運動的小朋友參加。  

參、課程表 

11111111日期 

時間 

1 月11日  

1 星期三1  

1 月10日 

1 星期四1  

1 月10日 

1 星期五1  

1  ： 1   

｜  

110： 1   

主 題  鈴  
小小設計師  

1atttrn 1erign  

1 et’s1dance 

舞動身體，感受音樂  

內 容  

起 鈴 1 亮 相  

左 右 甩 鈴  

狗 急 跳 牆  

直 上 青 雲  

金 蟬 脫 殼  

天 女 散 花  

鳳 凰 離 手  

金 雞 上 架  

透過活動發現顏色和

圖案反覆的規則性，

學習模式 1 aattenn 辨識

的能力，並運用在創

作中。  

1. 運用身體認識音樂

元素，包含律動、

節奏、音高、時值

等，大家一起動起

來玩音樂吧！  

2. 運用身體記憶音樂

知識，在地上超大

五線譜上投球、跳

遠等，以此方式 認

識五線譜和音符 ，

簡單又有效 1  

自 備

用 具  

培 鈴  剪刀、彩色筆  水、穿著方便運動的

衣物（勿穿裙子）  

場 地  歡 樂 屋  歡樂屋  歡樂屋  

師 資  

民 生 國 小  

雙 語 教 師  

吳 欣 蓉 老 師  

民 生 國 小  

雙 語 教 師  

侯琇文老師  

劉哲綱老師  

民 生 國 小  

雙 語 教 師  

鄧家榆老師  

 


